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Stempelvorlagen
mit Corel Draw erstellen

Fur die Erstellung und Bearbeitung einer Stempelvorlage mit Corel Draw bedarf es ein paar
Richtlinien, um den weiteren Produktionsablauf sicher zu gewahrleisten.

Grundlegend ist zu unterscheiden, ob Sie einen neuen Stempel erstellen oder eine bestehende
Stempelvorlage bearbeiten. Beim Erstellen eines neuen Stempels ist der richtige Aufbau wichtig.

Fur die Bearbeitung einer bestehenden Stempelvorlage ist auf die Kontrolle des richtigen Aufbaus zu
achten.

Erstellen einer neuen Vorlage:

Auswahl Abdruckgrofe, z.B.:
Printy 4912
46 x 17 mm
Printy 4915 Printy 4913
69 x 24 mm 57 x 21 mm

Die vollstandige Ubersicht finden Sie im Anhang.
= Malde aus Trodat Overlays!

Erstellen Sie ein neues Dokument im Menu: ,Datei / Neu”
1 Die Grolde Ihres Dokuments ist in Corel Draw nicht mafgeblich,

das richtige Stempelformat ist nur hilfreich fir das Gestalten eines Stempels.
2 Die GroRRe des Dokuments kann in der Eigenschaftsleiste frei definiert werden.
3 Die MalReinheit kann gleichfalls in der Eigenschaftsleiste eingestellt werden.
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Die Kontrolle bestehender Stempelvorlagen:

Offnen Sie eine bestehende Corel Draw Datei unter DATEI - Offnen,
und kontrollieren Sie den Aufbau:

1 Da Corel Draw vektorbasierend ist, konnen Texte und Formen
in jeder Art bzw. mit jedem Werkzeug erstellt werden.
2 Wichtig ist, das die Objekte bei speziellen Fiillungen nicht mit Farbver- Hinweil:
laufen oder Spezial-Effekten gefilllt werden, die einen weichen Farbii- In Corel Draw lassen sich

bergang erfordern. Fur die Farbgebung stehen lhnen die vier Grund-
farben, Rot, Grin, Blau und Schwarz zur Verfiigung.

AN
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nur .cdr (Coel Draw) Dateien
offnen.

Andere Dateiformate missen
Importiert werden.

Bei importierten Dateien
haben Sie keine Mdglichkeit
diese zu editieren.

RICHTI@

2

o | FALSCHb
Achtung:

Text sollte vor dem Exportieren in Pfade um-
gewandelt werden.
Im Menu: ,Anordnen / In Kurven konvertieren”

Die Kontrolle der Farbgebung wird auf Seite 6 im Detail beschrieben.

Ansonsten sind nur die Richtlinien der Stempelvorgaben zu berlcksichtigen:

- GroRe des Stempels

- Abstand der verschiedenen Farben zueinander
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Kontrolle importierter Elemente:

Bei importierten Dateien ist es schwierig, eine Kontrolle durchzufiihren.

Es ist ratsam, immer auf eine Orginaldatei ( Corel Draw Datei) zuriick zu greifen, denn die meisten
Fehler entstehen beim Speichern einer Vektordatei in einem anderen Format.

Wenn dieser Vorgang erst mal gespeichert ist, kann dies in der Datei nicht mehr riickgangig
gemacht werden.

Es muss die Datei NEU aus der Orginaldatei gespeichert bzw. exportiert werden!.

1 Sind die Elemente OHNE weiche Kanten erstellt bzw. gespeichert.
Zur Kontrolle der weichen Kanten verwenden Sie das Lupenwerkzeug und zoomen Sie
die diversen Elemente auf mind. 500% heraus.
Sind Elemente mit weichen Kanten in Ihrer Vorlage vorhanden, missen diese in Corel Draw neu
erstellt werden!

ﬂ ﬁ
OHNE WEICHE KANTEN MIT WEICHEN KANTEN
(RICHTIG) (FALSCH)

2 Die Farben kdnnen bei importierten Dateien nicht kontrolliert werden!
Somit sind wir da angelangt, wo die Orginaldatei d.h. die Corel Draw Datei erfordrlich ist!
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Erstellen und Einstellen von Farben:

Insgesamt stehen lhnen fur die Stempelerstellung 4 Farben zur Verfigung:
Rot, Grun, Blau und Schwarz.

Diese missen genau definiert werden, um die Grafik umsetzen zu kénnen.
In Corel Draw haben Sie mehrere Mdglichkeiten die Farben zu definieren bzw.
ein Objekt einzufarben.

Gleichmaflige Fiillung il

—faleichmalige Fallung
il Modelle |0 Mischbereichel H Palettenl

alk:
MNew:
oot [T e —
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Die Werte sind jeweils mit 0 und 255 an zu geben. Werte dazwischen funktionieren nicht!

Einstellungen fur die Farben:

- Rot: R=255/G=0/ B=0
- Griin: R=0/ G=255/ B=0
- Blau: R=0/ G=0/ B=255
-Schwarz: R=0/G=0/B=0
Farbregler Farbansicht
Farbe  RNEIlrarbe PN
& &
= =dH | =@ s
|RGB =1 |ree -
R NN rR[0 |
G [ | G | 255
B [ — | E|D
|
§| Fillung | Uritiss | §| Fillumg | Wrntiss |
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Speichern der Datei:

Gehen Sie in der Mendleiste unter ,Datei” - ,Speichern unter” und speichern Sie lhre Stempelvorlage

als .CDR Datei ab. (Corel Draw Datei)
Wahlen Sie einen Namen, ratsam ist ohne Umlaute und ohne Sonderzeichen.

Fur den Datei Upload im Trodat Shop missen Sie die Datei exportieren.
Dies finden Sie unter dem Menipunkt ,Datei“ - ,Exportieren®.

| Datei Bearbeiten  Apsicht  Layout A x|
[B MEIJ Strg+N Speichern in: |astampel j A= £ EH-
o datelname.tlf
| ‘13 Meu won Yorlage. ..
' @ Gffnen. .. Strg+0 ‘Z’
E Schliefen et
@ Alle schliefen "’-"\
."E‘;'-l Ej:lEil:hErrl. o 5trg+5 Eigene Dateien
@ Speichern unkter. .. Strg+Umschalt+5 '
[ Zuriicksetzen
Dateiname: dateiname. tF ﬂ Kormprimierungstyp:
Bll_lj thEn 3 Dateityp: TIF - TIFF-Bitmap ﬂ |Nichtkumprimiert ﬂ
q ~ | PPF - Picture Publisher Version 10-Bild -
@ ln_-lpclrtleren' ' Strg+1 Optionen = | CPT - Corel PHOTO-PAINT 7)5-Eild Exportieren | Abbrechen |
@- P ChOLE '_ T |G- PEG-Bitmaps
=" L ire e e JP2 - IPEG 2000 Standard
U% Fiir Office exportieren. .. ey bl [
Senden an » SIF - CompuServe-Bimap !
FPX.- Kotlak FlashPl< Bl
PSD - Adobe Phatoshop -
In dem nachfolgenden Fenster ,Exportieren” wahlen Sie Ihr gewlinschtes Dateiformat aus.
Es gibt natirlich eine Vielzahl an Formaten zur Auswahl.
Im Trodat Shop werden auch diverse Formate akzeptiert und verarbeitet.
Nur speichert Corel Draw nicht alle Dateiformate so ab, wie diese im Shop bendtigt werden.
Eine Voraussetzung fur die Dateiformate die Sie verwenden kdnnen,
ist die Einstellung von ,Anti Alias“ im Optionsfenster fir die Dateiformate.
Diese Option muss unbedingt entfernt werden!
Ist diese Option nicht verfigbar, kann dieses Dateiformat nicht verwendet werden.
Weiters achten Sie darauf, dass eine Auflésung von 300 dpi eingestellt ist.
Sichere Dateiformate:
-TIF x| .
- BMP Eildgréfe: HUFlnsung: DPI
GIF Breite: [FREE = 100 = 2 [wilmeter =l
- Wohe: |15 = |F:|//
-PNG asng %0 o Farbrmodus; |Palel:l:e (G Bit) v |
Farbmodus: Palette (3 Bit) =l
Dateigrifie: i -
Criginal: 103,240 Byte DatE:lgr'ljBE.' !
MNeu: 103,240 Byte
[ Anki-lias I:lr'iginal: 1|:|3_. 240 E':."tE-'
[ | Gerastert
F\ New: LRI
[ Seitenverhltnis beibehalten
[ Urspringliche Gréfie beibehalten
[ | Ebenen erhalten |_ ,|:I||'||:i-,|:l||ias
Zurilcksetzen oK Abbrechen HilFe
= | ‘ [ Gerastert

Nun ist Ihre Datei bereit flir den Upload zur Stempelerstellung!
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